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„ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ 


УМЕНИЯ 


ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ 2 


1. СИЙМЪН ВРАТАР 
дон 
2. ДИКСЪН ох 


3. ДИНИГЪН 


5. УИНТЪР- 
БЪРН 


6. ХИЛМЪР 


7. ХЕЛДЕР 


12. ПЛАТ 


8. ЙЕНСЕН 


9. МЪРСЪН 


10. БЕРГКАМП 


11. РАЙТ 


РЕЗЕРВИ: 


1. АДАМС: 


3. БОУЛД . 


ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ 3 


1. ДЖЕЙМС 


ВРАТАР 


2. ДЖОНС. 


-3. МАКАЙТЪР 


4. РАЙТ 


5. БАБ 


6. СКЕЙЛС 


7. ТОМАС 


УМЕНИЯ 


8. МАКМАНА- 
МЪН 


19. КОЛИМОР 


10. ФАУЛЪР 


1. БАРНС . 


РЕЗЕРВИ: 


1. РЪШ 


2. РЕДНАП 


3. УОРНЪР 


ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ 4 


Ооим | пост | “ умения 


ВРАТАР 


1. ШМАЙХЕЛ 


2. БРУИН 


5. НЕВИЛ 


8. КИЙН 


9. гигс. 


10. КАНТОНА 


1. КОУЛ 


РЕЗЕРВИ: 


1. ПЕРИ 


| 2. сколс 


3. МАКЛЕЪР 


УМЕНИЯ ; 


„ ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ 5 


УМЕНИЯ 


1. СРЪНИЧЕК ВРАТАР 


2. БАРТЪН 


3. БЕРЕС- 
ФОРД 


4. ХАУИ 


5. АЛБЪРТ 


6. УОТСЪН 


| оито пост. УМЕНИЯ 


8. ГИЛЕСПИ 


9. БИЪРДСЛИ 


1.ФЕРДИ- 
НАНД 


РЕЗЕРВИ: 


1. КИТСЪН 


2. БРЕЙСЪН 


ВЪВЕДЕНИЕ 


Срещнахмесеотново, млади читателю. След първа- 
та книга-игра - “Магията на английския футбол” -- в 
която ти успешно подбра, подготви и преведе отбора си 
КИНГС ПАРК през два мача, като успяда го въведеш във 
Висшата английска лига, сега сме пак заедно. В тази 
втора книга -- “Премеждия във Висшаталига” -- ти вече 
знаеш възможностите на своя отбор. Предстоят ти 
четирите най-сериозни мача за купата на Висшата лига 
на Англия и затова сега е времето да решиш какви 
промени трябва да направиш -- да смениш ли някои от 
играчите си, какви нови тактики да разврат Изоб- 
що ти предстои много работа. 

От седемте отбора от Висшата лига, чиято игра ти 
следеше в първата книга, тук ще играеш срещи само с 
четири от тях. Първият ти мач ще бъде с Арсенал. 
Точкуването е същото, както и в първата книга -- при 
победа на съответния отбор се записват три точки, при 
загуба -- нула точки, а при равен резултат -- по една 
точка на всеки от участващите отбори. За да спечелиш, 
продължаваш борбата за купата на Висшата лига на 
Англия с отборите, които в момента държат трите първи 


2. Премеждия във... - 17 


места в класацията - това са Ливърпул (3 място), 
Манчестър Юнайтед (2 място) и лидерът Нюкасъл. Нов 
тази книга мачовете ще се развият по схема, коренно 
различна от предишната. Затова прочети внимателно 
следните 


УКАЗАНИЯ 


Схемата в тази книга-игра е нова и напълно различ- 
на от първата. Тук развоят на мача зависи не само от 
характеристиките на твоите играчи, но иот уменията на 
противниковите. Това позволява и четирите мача да се 
играят по една и съща схема, която е изработена така, 


че в различните ситуации да се движите по различни. 


клонове на схемата и да не се получават повторения. 
Затова е необходимо внимателно да следите таблиците 
с имената на играчите: Например -- когато трябва да 
сравнявате оценки на ваш и противников играч е много 
важно да не правите грешки с клубната принадлежност 
на футболистите. 


ЗАБЕЛЕЖКА: Данните в книгата са от последния 
. кръг на сезона 1995-1996, който се играе в момента. 


След тези указания най-сетне отиваш на 1. 


1 


Тъй като в първата книга ти беше разумен и песте- 
лив, от първоначално събраните пари, които не бяха 
никак малко, са ти останали доста крупни суми. С тях 
можеш да си позволиш да купиш нови играчи, да обно- 
виш отбора си и като го оставиш да тренира, да потър- 
сиш нови спонсори. 

"Итака, спокойно обръщаш очи към футболната бор- 
са. Само не забравяи, че имаш право да вземеш макси- 
мум петима чужденци, от които можеш да включиш в 
основния състав на отбора си само трима. 

Трансферниятлист есистематизиран както в първа- 
та книга -- име на играча, постът му, цената и последно. 
епизодът, в който са посочени неговите умения. 

Първо записваш цената (в лири стерлинги) на изб- 
рания играч, а след това се прехвърляш на епизода му 
и записваш уменията му в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- 
ЧА”. : | 
Премини на 2. 


2 


ТРАНСФЕРЕН ЛИСТ 


Йън Уокър е вратар. 4,5 млн З 
Джон Лукич вратар 5 млн. 4 
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Стийв Огризович. 


Джанлука Палиука 


“ Гари Уолш 


Аблет 

Йеро “| 
Колин Хендри 
Недъркот 


Кърингам 
Джулиан Дикс 
Дан Петреску 
Мат Джексън 


Филън 

Лий Диксън 
Дейвид Ънсуърт 
Стийв Боулд 


Бишоп 

Томас Хеслер 
Марио Баслер 
Красимир Балъков 
Гари Спийд 

Тони Котън 

Марк Аткинс 

Рей Хаутън 

Гари Макалистър 
Шон Флин 


Брайън Рой 
Андрей Канчелскис 


вратар 4 млн. 
вратар - 4,5 млн. 
вратар 4 млн. 
либеро 4, млн. 
либеро. 5 млн. “5 
либеро 4 млн. 
либеро 3,5 млн. 
десен бек 4,5 млн. 


десен бек 4 млн. 
десен бек 5 млн. 


десен бек 3,5 млн. 
ляв бек 5 млн. 
ляв бек 5 млн. 
ляв бек 4 5 млн. 
ляв бек 4 млн. 
халф 5 млн. 
халф 5,5 млн. 
халф 5,5 млн. 
„ халф 5 млн. 
халф 4,5 млн. 
халф 5 млн. 
халф 5 млн. 
халф 4,5 млн. 
халф 4,5 млн. 
халф 4 млн. 


, дясно крило 5,5 млн. 


дясно крило 6 млн. 


20 


дясно крило 3 млн. 
дясно крило 3,5 млн. 


Кевин Галъп. 
Теди Шерингам 


Христо Стоичков ляво крило” 5,5 млн..| 


Пол Китсън ляво крило 5 млн. 

Ник Бармби ляво крило 4 млн. 

Пол Райдаут ляво крило З3 млн. 
Михаел Лаудруп плеймейкър 5 млн. 

Крис Уодъл плеймейкър 5 млн. 

Енцо Шифо плеймейкър 4 млн. 

Мат Льо Тисие плеймейкър 5,9 млн. 
Армстронг централен нападател 6 млн. 
Пол Уолш централен нападател 5,5 млн. 5 
Джордж Уеа централен нападател 7 млн. 


Габриел Батистута централен нападател 6 млн. 


Тони Йебоа централен нападател 4,5 млн. 
Алън Шиърър > централен нападател 5,5 млн. 
Иън Дауи централен нападател о млн. 
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ЗАБЕЛЕЖКА: Припомняме, че от всеки пост трябва. 


да си избереш по един играч, само отхалфовете взимаш 
четирима. 


Вече си приключил със селекцията на новия си от- 


2 


бор, отбелязал си всички показатели в таблицата “ДАН- 
НИ ЗА ИГРАЧИТЕ” и сега преминаваш на 49. 


З. 


ЙЪН УОКЪР -- вратар. До момента играе в Тотнъм. 


Рефлекс -- 9, играв малкото наказателно поле -- 8, игра. 


в голямото наказателно поле -- 9, отскок -- 8, дузпи -- 
8, далечен изстрел -- 9. Запиши името на играча в 
таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а точките от умени- 
ята му -- в съответната графа. 

Върни се на 2. 5 


4 


ДЖОНЛУКИЧ -- вратар. Идваот Лийдс. Рефлекс -- 


10, игра в малкото наказателно поле -- 8, игра в голямо- 


то наказателно поле -- 9, отскок -- 8, дузпи -- 9, далечен 
изстрел - 9. Запиши името на играча в таблицата 


“ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -- в 
съответната графа. 
Върни се на 2. 


5 


СТИЙВ ОГРИЗОВИЧ -- вратар. До момента е в 
Ковънтри. Рефлекс -- 8, игра в малкото наказателно 
поле -- 9, игра в голямото наказателно поле -- 7, отскок 
-- 7, дузпи -- 8, далечен изстрел -- 8. Запиши името на 
играчавтаблицата "ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточкитеот 
уменията му -- в съответната графа. 

Върни се на 2. : 


6 


ДЖАНЛУКА ПАЛИУКА -- вратар. В момента е в 
Интер. Рефлекс -- 9, игра в малкото наказателно поле 
--9, игра вголямото наказателно поле -- 9, отскок -- 8, 
дузпи -- 9, далечен изстрел -- 8. Залиши името на 
играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточкитеот 
уменията му -- в съответната графа. 

Върни се на 2. 


7 


ГАРИ УОЛШ -- вратар. Играе в Мидълзбъро. Реф- 
лекс -- 8, игра в малкото наказателно поле -- 8, игра в 
голямото наказателно поле -- 7, отскок -- 8, дузпи -- 7: 
далечен изстрел -- 7. Запиши името на играча в табли- 
цата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му 
-- в съответната графа. 

Върни се на 2. 


8 


АБЛЕТ -- либеро. Пас -- 8, игра с глава -- 6, играи. 
сдвата крака -- 7, техника -- 9. Запиши името на играча 
втаблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточкитеотумени- 
ята му -- в съответната графа. 

"Върни се на 2. 
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ЙЕРО -- либеро. В момента ев Реал - Мадрид. Пас 
-- 9, игра с глава -- 7, игра и сдвата крака -- 7, техника 
- 9. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -- в съответната 
графа. 

Върни се на 2. 


10 


КОЛИН ХЕНДРИ -- либеро. На този етап рита в 
Блекбърн. Пас -- 7, играс глава -- 8, играис двата крака 
-- 8, техника -- 6. Запиши името на играча в таблицата 
“ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -в 
. съответната графа. 

Върни се на 2. 
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11 


„ НЕДЪРКОТ -- либеро. Пас -- 7, игра с глава -- 7, 
игра ис двата крака -- 9, техника -- 6. Запиши името на 
играча втаблицата "ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточкитеот 
уменията му -- в съответната графа. 

Върни се на 2. 


12 


КЪРИНГАМ -- десен бек. Бързина -- 8, техника -- 9, 
пас -- 7. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ 
ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточките отуменията му --всъответна- 
та графа. ; 

Върни се на 2. 


13 

ДЖУЛИАН ДИКС -- десен бек: Засега играе в Уест 
Хям. Бързина -- 7, техника -- 8, пас -- 8. Запиши името 
на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточки- 


те от уменията му -- в съответната графа. 
Върни се на 2. 
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14 


ДАН ПЕТРЕСКУ -- десен бек. Идва от Челси. Бързи-. 


на -- 9, техника -- 8, пас - 9. Запиши името на играча. 


в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а сумираните 
точки от уменията му -- в съответната графа и се върни 
на2.. 


15 


МАТ ДЖЕКСЪН - десен бек. На този етап е в 


Евертън. Бързина -- 8, техника -- 8, пас -- 8. реве: 
името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, 
точките от уменията му -- в съответната графа. 

Върни се на 2. 


16 


| Филън -- ляв бек. Бързина -- 8, техника -- 9, пас -- 
9. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
“ ИГРАЧИТЕ", а точките от уменията му -- в съответнат 


графа. 
Върни се на 2. 


26 


СЕ: 


ЛИЙ ДИКСЪН -- ляв бек. Бързина -- 9, техника -- 8, 
пас -- 9. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ 
ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточките отуменията Ку -в срв 
та графа. 

Върни на 2. 


18 


ДЕЙВИДЪНСУЪРТ -- ляв бек. Бързина -- 8, техника 
- 8, пас - 7. Запиши името на играча в таблицата 
“ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията Му: по, 
съответната графа. 
Върни се на 2. 


19 


СТИЙВ БОУЛД -- ляв бек. Бързина -- 7, техника -- 
8, пас -- 7. Запишиимето на играча втаблицата “ДАННИ 
ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточките отуменията му-в съотнетна- 
та графа. : 

Върни се на 2. 


27 


? 


КИНГС ПАРК -- разположение на 
твоите играчи според противниковите 


диуа 
шлумаза | 
| назаай 
та наонзии 0. 
азпизх с азиих 


наааачтнил ноиж начиниш > наожип 


найиио 


 цунзоау 
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БИШОП -- халф. Техника -- 9, пас - 8, шут - 8. 


Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- 


ЧИТЕ”, аточките отуменията му -- в съответната раб 1 


Върни се на 2. 


21 


„ ТОМАСХЕСЛЕР -- халф. Играе в Карлсруе. Техника 
- 10, пас - 9, шут - 9. Запиши името на играча в 


таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а точките от умени- 


ята му -- в съответната графа., 
Върни се на 2. . 


22 


“ МАРИО БАСЛЕР -- халф. В момента играе във Вер-. 
дер -- Бремен. Техника -- 9, пас -- 9, шут -- 10. Запиши 
името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а 


точките от уменията му -- в съответната графа. 
Върни се на 2. 


23 


КРАСИМИР БАЛЪКОВ - халф. Играе в Щутгарт. 
Техника -- 10, пас -- 9, шут -- 8. Запиши името на играча 
втаблицата "ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточкитеотумени- 
ята му -- в съответната графа. 

Върни се на 2. 


Е 24. 


ГАРИ СПИЙД -- халф. Техника -- 8, пас -- 8, шут-- 
7. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -- в съответната 
графа. 

Върни се на 2. 


25 


ТОНИ КОТЪН -- а Техника -- 9, пас -- 8, шут -- 
8. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -- всъответната 
графа. ; 
Върни се на 2. 
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МАРКАТКИНС -- халф. Техника -- 8, пас - 9, шут -- 


8. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -- в съответната 


графа. | 
Върни се на 2. 


27 


РЕЙ ХАУТЪН -- зара, Техника -- 8, пас - 7, шут -- 


9. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА. 


“ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -- в съответната 


графа. : Та 
Върни се на 2. 


28 


ГАРИ МАКАЛИСТЪР -- халф. Играе вЛийдс. Техника 
- 7, пас - 9, шут - 8. Запиши името на играча в 


таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а точките от умени- 


ята му -- в съответната графа. 
Върни се на 2. ; 


32 


29 


ШОН Флин -- халф. Техника -- 8, пас -- 7, шут -- 7. 
Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- 
ЧИТЕ”, аточките от уменията му -- в съответната графа. 

Върни се на 2. 


30. 


БРАЙЪН РОЙ -- дясно крило. В момента е в Нотин- 
гам. Спринт -- 9, центриране -- 10, техника -- 8, шут - 
9. Запиши името на играча в таблицата "ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията Му -в съответната ; 
графа. 

Върни се на 2. 
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АНДРЕЙ КАНЧЕЛСКИС -- дясно крило. През този 


“сезонев Евертън. Спринт -- 9, центриране -- 9, техника 


-- 10, шут -- 9. Запиши името на играча в таблицата 
“ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -- в 
съответната графа. - 

Върни се на 2. 


3. Премеждия във... 33 / 
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КЕВИН ГАЛЪП -- дясно крило. Спринт -- 6, центри-. 
ране -- 7, техника -- 8, шут -- 7. Запиши името на играча. 


втаблицата "ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточкитеотумени- 
ята му -- в съответната графа. 
Върни се на 2. 


33 


„ ТЕДИ ШЕРИНГАМ -- дясно крило. В момента играе 
в Тотнъм. Спринт -- 8, центриране -- 8, техника -- 7, шут 


-- 8. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 4 


“ ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -- в съответната 


графа. 
Върни се на 2. 
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ХРИСТО СТОИЧКОВ -- ляво крило. В момента играе 
в Парма. Спринт -- 9, центриране -- 8, техника -- 10, шут 
-- 10. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
- ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -- в съответната 
графа. < 
Върни се на 2. 
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ПОЛ КИТСЪН -- ляво крило. Спринт -- 8, центрира- 
не -- 10, техника -- 9, шут -- 9. Запиши името на играча 
втаблицата "ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточкитеотумени- 
ята му -- в съответната графа. 

Върни се на 2. 
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НИК БАРМБИ -- ляво крило. Играе в Мидълзброу. 
Спринт -- 8, центриране -- 8, техника - 7, шут -- 8. 
Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- 
ЧИТЕ”, аточките отуменията му -- всъответната графа. 

Върни се на 2. 
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пол РАЙДАУТ -- лявокрило. В момента ев Евертън. 


| Спринт -- 6, центриране -- 7, техника -- 8, шут -- 8. 


Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА. . 


ДЧИТЕ”, аточките от уменията му -- всъответната цара 


Върни се на 2. 
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МАТ ЛЬО ТИСИЕ -- плеймейкър. Този сезон е в 
Саутхямптън. Техника -- 9, пас -- 8, шут -- 10. Запиши 
името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а 
точките от уменията му -- в съответната графа. 

Върни се на 2., : 
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МИХАЕЛ ЛАУДРУП -- плеймейкър на Реал - Мад 
рид. Техника -- 8, пас - 8, шут - 9. Запиши името н 
играча втаблицата “ДАННИ ЗА ИГ РАЧИТЕ”, аточкитео 
уменията му -- в съответната графа. 

Върни се на 2. : 


42 
39 


КРИС УОДЪЛ -- плеймейкър. Техника -- 9, пас -- 8 
шут -- 8. Запиши името на играча в таблицата “ДАНН 
ЗА ИГРАЧИТЕ”, аточките отуменията му -- в съответна: 
та графа. 

Върни се на 2: 


КРИС АРМСТРОНГ -- централен нападател. Сега е 
в Тотнъм. Демараж -- 10, удар с глава -- 9, пробив -- 9, 
шут (ис двата крака) -- 8, пласиране -- 7, техника -- 8. 
Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- 
ЧИТЕ”, аточките отуменията му -- в съответната графа. 
Върни се на 2. : 
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ПОЛ УОЛШ -- централен нападател. Демараж -- 7, 
удар с глава -- 9, пробив -- 6, шут (исдвата крака) -- 8, 
пласиране -- 7, техника -- 8. Запиши името на играча в 
таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а точките от умени- 
ята му -- в съответната графа. | 

Върни се на 2. | 
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ЕНЦО ШИФО -- плеймейкър. Играе в Монако. Тех 
ника -- 9, пас -- 7, шут -- 8. Запиши името на играча 
таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а точките от умени 
ята му -- в съответната графа. 

Върни се на 2. 


36 з 
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ДЖОРДЖ УБА -- централен нападател на Милан. 

. Демараж -- 9, удар с глава -- 10, пробив -- 10, шут (и 

двата крака) -- 9, пласиране -- 9, техника -- 8. Запиши 

името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, 

точките От уменията му -- в съответната графа: 
Върни се на 2. 
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ГАБРИЕЛ БАТИСТУТА -- централен нападател. На 
този етап е във Фиорентина. Демараж -- 9, удар сглава 
--9, пробив -- 8, шут (ис двата крака) -- 9, пласиране 
--- В, техника -- 9. Запиши името на играча в таблицата 
“ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -- в 
съответната графа. 

Върни се на 2. 
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ТОНИ ЙЕБОА -- централен нападател. ИграевЛийдс. 
Демараж -- 6, удар с глава -- 8, пробив -- 7, шут (ис 
двата крака) -- 8, пласиране -- 9, техника -- 8. Запиши 
името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а 
точките от уменията му -- в съответната графа. 

Върни се на 2. 
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АЛЪН ШИЪРЪР -- централен нападател. В момента 
ев Блекбърн. Демараж -- 8, удар с глава -- 9, пробив --. 
8, шут (ис двата крака) -- 9, пласиране -- 8, техника -- 
8. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ”, а точките от уменията му -- в съответната 
графа. 

Върни се-на 2. 
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ЙЪН ДАУИ -- централен нападател. Играе в Уест 
Хям. Демараж -- 8, удар с глава -- 9, пробив -- 8, шут (и 
с двата крака) -- 7, пласиране -- 8, техника -- 9. Запиши 
името на играча в таблицата "ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ”, а 
точките от уменията му -- в съответната графа. : 

Върни се на 2. 


39 я 


КИНГС ПАРК -- разположение на 


-- 


твоите играчи според противниковите. 


онауа 


ачплуф (01 Це» 


налунуилу 
опизяо 
ааулуи 
омизжо 


илпацчаийц 


зупо 


оножп 
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40 


: 49 


- Вече си приключил с един етап и можеш да помис- 
лиш за следващите, които никак не са маловажни. За 
момент се поколебаваш от къде да започнеш, но двоу- 
мениетоти не трае дълго. И така, трябва да помислишот 
коя фирма да обуеш отбора си. Дали да се върнеш къ 
някоя от предишните фирми (които ползва в първата 
книга) -- Адидас, Рийбок и Найк (50), или този път да се 
обърнеш към Пума (51). 


50 


Да, тези три фирми са.реномирани, .но опитът ти от 
първата книга ти показа, че не са толкова успешни за 
футболни обувки. Намали оценките си за тактики без. 
издържливост с 1. Премини на 52. 
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Изборът ти е правилен. Напоследък все повече се 
налагат футболните обувки с марката на Пума и доброто 
им качество е доказвано нееднократно. Увеличи оцен- 
ките си за тактики без издържливостс 3. Премини на 52. | 


42 


52 


Дойде ред и на екипировката. Към кои фирми да се. 
обърнеш -- към предишните, от първата книга -- Ади- 
дас, Пума и Лото (53), или към изключително нашумяла- 
та Умбро, от която току-що си получил оферта, придру- 
жена с каталози (54). 


) 53 


Адидас, Пума и Лото не ти предлагат нищо ново и : 
интересно. Намали оценките си за тактики без издърж- 
ливост С | и премини на 55. 


54 


Отново изборът ти е правилен. Умбро не случайно 
нашумя толкова много. Предлагат интересни, съвре- 
менни екипи ити без да се колебаеш правиш поръчката 
си за два вида екипировка -- светла и тъмна. Увеличи 
оценките си за тактики без издържливост с Зи премини: 
на 55. 


55 


+ 


След покупките на играчите, обувките и екипите, 
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паритети са на привършване. Сега вече е крайно време 


да помислиш и за спонсорите. Сядаш и записваш на 


лист спонсорите на бъдещитети съперници. Арсенал се 


„спонсорира от „МС. Спонсорът на Манчестър Юнайтед . 


е ЗНАВР, а Ливърпул е спонсориран от САН ЗВЕНО. И 
така, към коя мощна фирма да се обърнеш ти? 

Преглеждаш офертите, които са пристигнали меж- 
- дувременно. Спираш се на три от тях -- на три гиганта. 
Единият е РЕРЗ! (56), вторият е НЕМЕКЕМ ЗИий атретият 
-- РНШРВ (58). 
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Току-що си пристигнал в офиса си и за последно 


преглеждаш офертата на РЕР5!, докато чакаш предста- 


- вителя на фирмата. Секретарката ти също е неспокой- 
на, чуваш я как шумоли ненужно с папки и хартии пред 
кабинета ти. После чуваш и гласа и и разбираш, че 
представителят е дошъл. Сядаш зад бюрото си и се 
правиш, че много задълбочено четеш някакви докумен- 
ти. Секретарката ти почуква, отваря и обявява: 

-- Представителката на компанията РЕРЗ!... 

Изненадано се вторачвашвъв вратата, в рамката на 
която се появява пухкаво нежно същество, сладко като 
шоколадче, та чак иде да го схрускаш. То пристъпва 
напред и грациозно ти подава ръка. Чак тогава се 
опомняш, скачаш, целуваш подадената ръчичка и под- 


насяш стол. А секретаркатати е разбрала и без никакъв. 


знак вече тича с двете кафета. Шоколадчето се усмихва 
ис нежно мъркащо гласче изненадващо делово, кратко 
и ясно, излага предложението. След което, без да е 
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близнала от кафето, става, подава нежната си пухкава 
ръчичка, усмихва се сладко и се отправя към вратата. 
Гледаш зашеметен след нея, след което разтърсваш 
глава, за да се опомниш. Премини на 59. 
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Представителят на НЕ!МЕКЕМ е на средна възраст, 
леко оплешивяващ и със симпатично бирено коремче. 
Той отказва кафето, отваря дипломатическото си ку- 
фарче и изважда две бирички НЕ!МЕКЕМ. Не отказваш, 
макар че пиенето на бира по това време щете приспи за 
целия останал ден. : 

Секретарката дотичва с отварачка и две чаши, и 
после ви оставя сами. Представителят е изненадващо 
точен и кратък, и също така изненадващо е глътнал 
бирата си за отрицателно време. След което се изправя 
енергично, стисва ти здраво ръката и се отправя към 
вратата с бодра крачка. 

Поглеждаш със съжаление към пълната си чаша, 
бирата е страхотна, но няма да я пиеш, защото ти 
предстои още една среща. Премини на 59. 
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Представителят на РНШРЗ изглежда страхотно -- 
леко посребрени коси, стройна фигура, очила с тънки 
деликатни рамки. Първо те поздравява с великолепния | 
избор на играчитети, а след това сбито и делово излага 
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предложението на гиганта РЯШР5. Пожелава ти успех 2 


“и се разделяте. Премини на 59. 


59 


Вече трябва да си избрал спонсора си. Ако това е 
РЕР5!, премини на 60, ако е НЕ/МЕКЕМ -- на 617, аако си. 


се спрял на РНШР5, иди на 62. 
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РЕРЗ! обещават добра сума. Запиши в таблицата . 
“ФУТБОЛЕН ДНЕВНИК” в графата “Спонсор” РЕРЗ!, а 
вграфата “Пари” 50 млн. лири стерлинги. Премини на 63. | 
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Сумата на НЕ!МЕКЕМ също е добра, освен това ти. 


обожаваш тяхната бира. Запиши в таблицата “ФУТБО- 
ЛЕН ДНЕВНИК” в графата “Спонсор” НЕ/МЕКЕМ, а в 


графата “Пари” 70 млн. лири стерлинги. Премини на 63. | 
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Гигантът РНИР8 е любимата ти фирма -- цялата ти 
апаратура в къщи е с тази марка. Аи офертата име. 
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страхотна. Запиши в таблицата “ФУТБОЛЕН ДНЕВ- | 
НИК" вграфата “Спонсор” РНИРЗ, а вграфата “Пари” 
120 млн. лири стерлинги. Премини на 63. 
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В следващата таблица са посочени резултатите от 28- 
я кръг на първенството. 


ОТБОР „ точки АКТИВ | ПАСИВ 
Кингс парк 50 43 24 
Нюкасъл ; 56 ааа 25 
Манчестър Юн. . 54 ( 55 29 
Ливърпул 62. ва 24 
Арсенал 47: 35 25 


Премини на 64. 
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Съставът, в който Арсенал ще излезе срещу твоя 


отбор, ти е известен. Той е следният: Сиймън, Диксън, 
Линигън, Кион, Уинтърбърн, Мърсън, Йенсен, Хилиър, - 
Хелдер, Райт, Бергкамп. Резерви са Тони Адамс, Дей- 


47: 


1 


вид Плат и Стиив Боулд. Предупреждаваш състезатели: 
те си, че специално внимание трябва да отделят н 
централния нападател Бергкамп, на крилото Райт ин 
Мърсън, които представляват най-голяма заплаха з 
вас. Освентова ги подсещаш да не забравят, че Сиймън 
еи вратар на националния отбор. 


СИИМЪН -- вратар. Рефлекс -- 9, игра в малкот 
наказателно поле - 9, игра в голямото наказателн 
поле -- 10, отскок - 8, дузпи -- 10, далечен изстрел - 
9. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ 3 
ИГРАЧИТЕ -- 2”, аточките от уменията му -- в съответ: 
ната графа. : 


ДИКСЪН -- десен бек. Бързина -- 8, техника -- 9, па 
-- 7. Запиши името на играча в таблицата "ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 2”, аточките от уменията му -- в съотве 
ната графа. 


КИОН -- либеро. Пас -- 7, игра с глава -- 8, играи 
двата крака -- 7, техника -- 9. Запиши името на играч 
в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 2”, а точките 0 
уменията му -- в съответната графа. 


УИНТЪРБЪРН -- ляв бек. Бързина -- 8, техника -- 
пас -- 9. Запиши името на играча в таблицата “ДАНН 
ЗА ИГРАЧИТЕ -- 2", а точките от уменията му -- 
съответната графа. ; 


ЛИНИГЪН -- опорен халф. Техника -- 9, пас -- 8, 
-- 7. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ 3, 
ИГРАЧИТЕ -- 2”, аточките от уменията му -- в съотве 
ната графа. : 
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ХИЛИЪР -- десенхалф. Техника -- 8, пас - 7, шут -- 
8. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 2”, аточките от уменията му -- в съответ- 
ната графа. : 


ИЕНСЕН -- плеймейкър. Техника -- 8, пас -- 9, шут 
-- 8. Запиши името на играча в таблицата "ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 2", аточките от уменията му -- в съответ- . 
ната графа. 


ХЕЛДЕР -- ляв халф. Техника -- 8, пас -- 9, шут -- 7. 
Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- 
ЧИТЕ -- 2", а точките от уменията му -- в съответната 


графа. 


МЪРСЪН - дясно крило. Спринт -- 7, центриране -- 
8, шут - 9, техника - 9. Запиши името на играча в 
таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 2", а точките от 
уменията му -- в съответната графа. 


РАЙТ -- ляво крило. Демараж -- 10, удар с глава -- 
8, пробив -- 8, шут (ис двата крака) -- 9, пласиране -- 
8, техника - 7. Запиши името на играча в таблицата . 
“ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 2", аточките отуменията му -- 
в съответната графа. 


БЕРГКАМП -- централен нападател. Спринт -- 8, 
центриране -- 9, шут -- 10, техника -- 10. Запиши името 
на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 2”,а 
точките от уменията му -- в съответната графа. 

Премини на 68. : 


4. Премеждия във... 49 
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Ливърпул ще играе срещу твоя отбор в следния 
състав: Джеймс, Джонс, Макайтър, Райт, Баб, Колимор, 


Барнс, Джон Скейлс, Томас, Макманамън и Фаулър. 1 


Резерви са Ръш, Реднап и Уорнър. Обръщаш внимание 
на играчите си да внимават с Макманамън, Фаулър, 
Томас и Колимор, и, разбира се, ако играе Ръш -- това 
са остриетата на отбора. 


ДЖЕЙМС -- вратар. Рефлекс -- 8, игра в малкото 
наказателно поле -- 9, игра в голямото наказателно 
поле -- 9, отскок -- 8, дузпи -- 10, далечен изстрел 8. 
Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- 
ЧИТЕ -- 3”, а точките от уменията му -- в съответната 


графа. 


ДЖОНС -- десен бек. Бързина -- 8, техника -- 9, пас 
- 9. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 3”, а точките от уменията му -- всъответ- 
ната графа. - 


МАКАЙТЪР -- либеро. Пас -- 9, игра с глава -- 8, 
игра ис двата крака -- 8, техника -- 8. Запиши името на 
играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ - 3", а 
точките от уменията му -- в съответната графа. 


БАБ -- ляв бек. Бързина -- 7, техника -- 9, пас -- 8. 
Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- 
ЧИТЕ -- 3”, а точките от уменията му -- в съответната 


графа. 


СКЕЙЛС -- опорен халф. Техника -- 8, пас -- 7, шут 
-- 8. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 3”, а точките от уменията му -- в съответ- 
ната графа. . 


ТОМАС -- десен халф. Техника -- 9, пас -- 8, шут -- 
7. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 3”, аточките от уменията му -- в съответ- 
ната графа. 


МАКМАНАМЪН -- плеймейкър. Техника -- 9, пас -- 
9, шут -- 8. Запиши името на играчавтаблицата “ДАННИ 
ЗА ИГРАЧИТЕ -- 2”, а точките от уменията му -- в 
съответната графа. 


РАЙТ -- ляв халф. Техника -- 7, пас -- 8, шут - 9. 


Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- 
ЧИТЕ -- 3”, а точките от уменията му -- в съответната 


графа. 


БАРНС -- дясно крило. Спринт --9, центриране та 
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шут -- 7, техника -- 8. Запиши името на играча в табли 
цата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 3”, аточкитеот уменията 
му - в съответната графа. - ; 


ФАУЛЪР -- ляво крило. Спринт -- 8, центриране -- 
8, шут - 9, техника - 8. Запиши името на играча 


таблицата "ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 3", а точките от 


уменията му -- в съответната графа. 


КОЛИМОР -- централен нападател. Демараж -- 8, 
удар с глава -- 9, пробив -- 8, шут.(исдвата крака) - 9 


пласиране -- 8, техника -- 9. Запиши името на играча в 
таблицата "ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 3", а точките от 
уменията му -- в съответната графа. 

Премини на 68. 
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Манчестър Юнайтед излиза в състав: Шмайхел, Де- 
нис Ъруин, Брус, Палистър, Фил Невил, Бекам, Ники Бът, 


Рой Кийн, Райън Гигс, ЕрикКантона, Анди Коул. Резерви. 
са Крис Пери, Пол Сколс, Маклеър. Казваш на твоите. 


момчета да внимават с Коул, Гигс, Кантона и Сколс. 


ШМАЙХЕЛ -- вратар. Рефлекс --9, игра в малкото 


наказателно поле -- 10, игра в голямото наказателно 


поле -- 9, отскок - 9, дузпи -- 8, далечен изстрел -- 8." 
Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- . 


ЧИТЕ -- 4”, а точките от уменията му -- в съответната 
графа. 
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ЪРУИН -- десен бек. Бързина -- 7, техника -- 8, пас 
- 8. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 3", аточките от уменията му -- в съответ- 
ната графа. : 


БРУС -- либеро. Пас -- 8, игра с глава -- 7, играис 
двата крака -- 9, техника -- 8. Запиши името на играча 
в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 4”, а точките от 
уменията му -- в съответната графа. 


НЕВИЛ -- ляв бек. Бързина -- 8, техника -- 8, пас -- 
7. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 4", аточките от уменията му -- в съответ- 
ната графа. ; 


ПАЛИСТЪР -- опорен халф. Техника -- 9, пас -- 7, 
шут -- 8. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ 
ЗА ИГРАЧИТЕ - 4”, а точките от уменията. му - в 
съответната графа. ; : 


БЪТ -- десен халф. Техника -- А пас - 9, шут - 8. 
Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- 
ЧИТЕ -- 4”, а точките от уменията му -- в съответната 


графа. 


КАНТОНА -- плеймейкър. Техника -- 9, пас -- 10, шут 
-- 9. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 4”, аточките от уменията му -- в съответ- 
ната графа. 


КИЙН -- ляв халф. Техника -- 9, пас -- 7, шут -- 8. 


Запиши името на играча в таблицата" ДАННИ ЗА ИГ РА. 3 


БЕКАМ -- дясно крило. Спринт -- 8, центриране - 
7, шут - 8, техника - 9. Запиши името на играча В 
таблицата "ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ - 4", а точките от 
уменията му -- в съответната графа, 


ГИГС -- ляво крило. Спринт --9, центриране -- 9, ш - 
„10, техника -- 8. Запиши името на играча в таблицата. 
“ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 4", аточките отуменията му -- 
в съответната графа. : 


КОУЛ -- централен нападател: Демараж -- 9, удар. 
с глава -- 10, пробив -- 8, шут (ис двата крака) - 9, 
пласиране -- 9, техника -- 8. Запиши името на играча в 
таблицата“ ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 4", а точките от" 
уменията му -- в съответната графа. 
Премини на 68. 
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Нюкасъл е в състав: Павел Сръничек, Бартън, Бе- 
ресфорд, Хауи, Албърт, Кларк, Лий, Уотсън, Кийт Гилес- | 
пи, Биърдсли е Фердинанд. На резервната скамейкаса 
Китсън, Брейсън и Елиът. Най-опасни за вас са Гилеспи, " 
„ Биърдсли и Фердинанд. За да започнеш мачовете, пре- | | 
мини на 67. : 


- 


СРЪНИЧЕК -- вратар. Рефлекс -- 10, игравмалкото 1 
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наказателно поле -- 9, игра в голямото наказателно 
поле -- 8, отскок -- 9, дузпи -- 10, далечен изстрел -- 8. 
Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРА- 
ЧИТЕ -- 5”, а точките от уменията му -- в съответната 


графа. 


БАРТЪН -- десен бек. Бързина -- 7, техника -- 8, пас 
-- 8. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 5”, аточките от уменията му -- в съответ- 
ната графа. 


БЕРЕСФОРД -- либеро. Пас -- 8, игра с глава -- 7, 
игра ис двата крака -- 9, техника -- 8. Запиши името на 
играча в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ - 5”, а 
точките от уменията му -- в съответната графа. 


АЛБЪРТ -- ляв бек. Бързина -- 7, техника -- 8, пас-- 
8. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 5”, аточките от уменията му -- в съответ- 
ната графа. 


ХАУИ -- опорен халф. Техника те В, пад? шут ет 
9. Запиши името на играча в таблицата "ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 5”, а точките от уменията му - в съответ- 
ната графа. 


УОТСЪН -- десен халф. Техника -- 8, пас -- 9, шут 
-- 7. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ ЗА 
ИГРАЧИТЕ -- 5”, а точките от уменията му -- в съответ- 
ната графа. 


БИЪРДСЛИ -- плеймейкър. Техника 9, пас << 8, 


шут -- 9. Запиши името на играча в таблицата “ДАННИ 
ЗА ИГРАЧИТЕ -- 5", а точките от уменията му - в 
съответната графа. 


КЛАРК -- ляв халф. Техника -- 8, пас -- 7, шут -; 8. 
Запиши името на играча в таблицата "ДАННИ ЗА ИГРА- 


ЧИТЕ -- 5”, а точките от уменията му -- в съответната 


графа. 

ГИЛЕСПИ -- дясно крило. Спринт -- 9, центриране 
- 8, шут -- 9, техника -- 10. Запиши името на играча в 
таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 5", а точките от 
уменията му -- в съответната графа. 


ЛИЙ -- ляво крило. Спринт -- 9, центриране -- 8, шут 
- 7, техника -- 8. Запиши името на играча в таблицата 
“ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 5", аточките отуменията му -- 
в съответната графа. 


ФЕРДИНАНД -- централен нападател. Демараж -- 
8, ударс глава -- 9, пробив -- 8, шут (исдвата крака) -- 
10, пласиране -- 9, техника -- 8. Запиши името на играча 
в таблицата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ -- 5”, а точките от 
уменията му -- в съответната графа. 

Премини на 68. 
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Отборът ти е тренирал достатъчно, екипиран и обут 
е, на екипите с големи букви е изписано името на 
спонсора. Вече е дошло времето за първия мач. 
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В съблекалнята, броени минути преди началото на 
срещата, ти за последен път Това са последните напът- 
ствия, които можеш да им дадеш, пожелаваш успех на 
футболистите си и заедно тръгвате към терена. 


, 
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Първото полувреме е. Тече двайстата минута. Игра- 
та е съсредоточена в центъра на терена, при взаимно 
проучване на играчите. Противниковата защита е доб- 
ре подготвена и през изминалите минути се справя 
добре с персоналната защита. Твоят плеймейкър подх- 
ваща новаакция, но отсрещните играчи са добре покри- 
ти. Нуждаеш се от малко спортно щастие. С помощта на 
таблицата решаваш съдбата на тази атака. Ако имашот “ 
1 до 4 отиваш на 70, ако числото е от 5 до 8 -- иди на 92, 
а ако е от 9 до 12 -- премини на 93. 
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Плеймейкърът подава пас към лявото ти крило, но. 
пасът му е дълъг и към топката се спуска и противнико- 
вия десен бек. Виж оценката за бързина на двамата. 
играчи -- ако на твоето ляво крило и по-голяма или. 
равна на противниковия десен бек, премини на 71, аако 
е по-малка -- иди на 72. ла 
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Лявото ти крило печели двубоя, но топката се приб- 
лижава към тъч-линията. Виж оценката за бързина на" 
твоето ляво крило -- ако епо-голяма от 8 премини на 73, " 
ако е по-малка или равна на 8 иди на 74. 1 


72 


Противниковият десен бек достига пръв до топката“ 
ия насочва към своя плеймейкър. Но ще достигне ли" 
топката до него? Виж оценката за пас на десния бекна 
противника -- ако е по-голяма от 8 премини на 83, ако е 
по-малка -- на 85. : 
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Лявото крило успява технично да задържи топката 
в очертанията на игрището и светкавично я отправя към 
централния нападател, следван неотлъчно от либерото 
на противника. Кой ще овладее тази топка? Виж оцен- 
ката за-шут на лявото ти крило -- ако е по-малка или 
равна на 8, премини на 75, а ако е по-голяма -- на 76. 
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Топката излиза извън игрището. Тъч в полза на 
противника. На кого ще подаде играчът от противнико- 
вия отбор? Виж таблицата -- ако имаш число от 1 до 6, 
премини на 83, а ако от 7 до 12 -- на 118. 
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Либерото на противника успява да надиграе твоя” 
централен нападател и овладява топката. В тази кри- 
зисна ситуация за него е най-важно да изпрати топката 
далеч от своята врата. Шутира напосоки. Виж таблица- 
та -- при по-малко или равно на 8, се върни на 68, апри 
по-голямо -- премини на 73. 
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76: 


Високо центрираната топка достига до твоя центра- 
лен нападател. Той поемаудара с гърди, технично сваля 


топката на земята и се насочва към наказателното 3 


поле, следван неотлъчно от либерото на противника. 

Сравни оценката за пробив натвоя централен напа- 
дател с оценката за техника на противниковия играч. 
Ако е по-голяма, премини на 78, а ако е по-малка -- 
върни се на 71. 
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Спортното щастиетози път е на страната на против- 
ника. Техният плеймейкър овладява топката и бързо 
подава към своя централен нападател. 

Но дали това подаване е достатъчно точно? Виж 
оценката за пас на противниковия плеймейкър -- ако е 
по-голяма от 8, премини на 80, ако е по-малка или равна 
-- иди на 85. ; 
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Твоят централен нападател успява да пропука про- 


- тивниковата защита. Бързо повежда топката към врата-. 


та, финтира умело либерото на противника и навлиза в 
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наказателното поле, останал сам срещу вратаря. Виж. 
Оценката за шут на твоя централен нападател и оценка- 
та за рефлекс на противниковия вратар -- ако твойта и 
по-голяма от неговата, премини на 79, ако е равна -- на 
80, а ако е по-малка -- на 81. 


79. 


Твоят централен нападател отправя прекрасенудар 
към противниковата врата. Вратарят безпомощно прос- 
ледява топката с поглед. От трибуните се чува мощен 
ревна феновете. Резултатът еоткрит -- 1:0 втвоя полза. 
Не забравяй да отбележиш този гол на отделен лист. 
Премини на 114. Кор : 
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Вратарят на противника излиза напред и успява да 
покрие вратата. Твоят централен нападател решава да 
го прехвърли, но топката среща напречната греда и се 
връща в малкото наказателно поле, където централният 
ти нападател и либерото на противника са готови за 
двубой. И двамата отскачат, за да посрещнат топката с 
глава. : ( 

Виж оценките за игра с глава на двамата - ако 
твоята е по-голяма, се върни на 79, ако двете оценки са 
равни -- премини на 82, а ако твоята е по-малка -- на 84. 
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КИНГС ПАРК -- разположение на 
твоите играчи според противниковите 


7 ПАОЯ 
уУнНО- НУЯ 


НИИЯ. 149 мухза 
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ач1оицшуи “| ода нидач4 


изхимлт 


о аатсозъьнуи 
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Противниковият вратар се пласира много добре л 
спасява удара. Бързо подава далеч напред. Виж оцен- 
ката му за далечен изстрел -- ако е по-голяма или равна 
„ на 8, премини на 83, ако е по-малка - на 91. и 
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Никой от двамата играчи не успява да посрещне е 
топката добре. В последвалото разбъркване пред вра- 
тата, противников защитник успява да изчисти топката. 
и тя попада в центъра. Към нея се устремяват няколко: 
играчи, но плеймейкърите и на двата отбора са най-- 
близо. Кой ще овладее тази топка? Виж оценката за" 
техника на плеймейкърите -- акотвоятаепо-голяма или. 
равна на противниковата, премини на 115, ако е под 
малка -- на 83. Е 


83 
Противниковият плеймейкър достига и овладява 
топката, и бързо подхваща атака, като подава дълъг пас. 
към своя централен нападател. Виж оценката за пас на. 
противниковия плеймейкър -- ако е по-голяма от 8, 


премини на 117, ако е по-малка или равна на -- идина 
118. : ; 
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84 


Либерото на противника надскача твоя играч и из- 
чиства с глава към центъра на игрището. Към топката се 
устремяват няколко играчи, но плеймейкърите и на 
двата отбора са наи-близо. Кой ще овладее тази топка 
-- виж оценката за техника на плеимейкърите -- ако 
твойта е по-голяма от противниковата, премини на 115, 
ако епо-малка или двете оценки са равни -- севърни на 
83. 


85 


Неубедителният пас на противниковото дясно кри- 
ло достига до твоя опорен халф, който прави триково 
двойно подаване и връща топката на твоето ляво крило. 
Върни се 73. 


86 


Противниковият централен нападател се пласира 
успешно, овладява топката и бързо се насочва към 
твоята врата. Защитата ти не успява да се прегрупира 
добре и допуска грешка. Сега вратарят ти е сам срещу 
противника. Сравни оценката за шут на противниковия 
централен нападател с оценката за рефлекс на твоя 


5. Премеждия във... 65 


вратар -- ако твойта оценка е по-голяма отпротивнико- 3 
вата, премини на 89, ако е по-малка или равна -- на 88. ; 
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"Твоят либеро успява технично да отнеме топката, " 
" отпраща я към средата на терена и намира плеимеикъ- " 
рати. Отборът ти се бори мъжки. но така и не успявада 
намери пролука в противниковата защита. Иди на 53. 


88 


Твоят вратар се намесва неубедително и допуска 


груба грешка, от която се възползва противников играч, 


за да промени резултата в своя полза. Гол в твоята д 


врата. Иди на 116. 


89 


Твоят вратар разгадава плановете на противнико- 


вия централен нападател, пласира се успешно и спася- Е 


ва трудна топка. Без да губи време я изпраща далеч 
напредс прекрасен шут. Играта продължава, но идвата 
отбора пропускат по няколко голови положения, без да 
могат да променят резултата. Съдията свири край на 
полувремето. Иди на 119. 


66 


90 
Централният нападател не насочва добре силния 
шут и той среща стената -- топката бързо се връща в 
твоята половина, където я посреща противниковият 
плеймейкър. Сега противникът има условия да развие 
контраатака. Виж оценката за пас на противниковия 


плеймейкър -- ако е по-голяма или равна на 8, премини 
на 117, а ако е по-малка -- на 118. 


Твоят опорен халф достига пръв до топката и търси 
свободен играч. Забелязва доброто пласиране на дяс- 
ното крило и опитва комбинация с него. Виж оценката 


за шут на опорния ти халф -- ако е по-голяма или равна 
на 8, премини на 93, ако е по-малка -- на 94. 


92 


Топката се устремява към твоя централен напада- 
тел, който умело се освобождава от защитата и се 
пласира чудесно. Върни се на 76. с 


93 


Дясното ти крило овладява топката и бързо подава 
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към твоя централен нападател. Тойумело финтира връх- 
литащия опорен халф и се устремява към наказателно- 
то поле, но притеклия се противников либеро го фаули- 
ра. Отсъден е пряк свободенудар. Противникът постро- 
ява стена, която, разбира се, е на по-малко от позволе- 
ното разстояние. Дългите пререкания със съдията до- 
веждат само до жълт картон за капитана им. Зад топка - 
та етвоят централен нападател. Виж оценката му за шут” 
-- ако е по-голяма от 8, се върни на 90, ако е по-малка. 
или равна на 8 -- премини на 95. 


94 


Топката е насочена неточно и попада между твоето # 
дясно крило и противниковия ляв бек. Дали тази акция. 
ще се развие, зависи от уменията на тези играчи. Виж” 
оценките за техника на дясното ти крило и левия бек на” 
противника -- ако твоята е по-голяма или оценките ви. 
са равни, се върни на 93, а ако твоята е по-малка - 
премини на 96. 


95 


Изпълнението на прекия свободен удар е брилянт- | 
но, топката се насочва застрашително към вратата на 
противника. Виж оценката за рефлекс на противнико- 
вия вратар -- ако е по-малка от 8 се върни на 79, акое. 
по-малка -- на 81. : 


96 


Левият бек на противниковия отбор се намесва 
убедително иуспява да поведетопката. Търси комбина- 
ция със своя плеймейкър. В последвалите минути и 
двата отбора хвърлят много енергия, но силите са рав- 
ностойни и до промяна в резултата не се стига. ИДИ на 
119. 


97 


Отборът ти се свива в своята половина, като изпада 
в глуха защита. Ще успеят ли твоите защитници да се 
справят с атаките на противника? Събери оценките за 
техника на твоите защитници и получената сума сравни 
със сбора от оценките за спринт на противниковите 
крила и оценката за пласиране на централния напада- 
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"тел. Ако твоят краен резултат е по-голям от този на 
противника, премини на 99, ако е по-малък или равен -- 


- на 100. : : 


98 


Отборът ти избира агресивна игра и не допуска. 
преднината да го успокои. Веднага след съдийския : 
сигнал се хвърля в устремна атака. Събери оценките за" 
спринт на твоите крила, и за пласиране на централния. 
нападател, иги сравни със сбораот оценките за техника “ 
на противниковите защитници. Ако твоята сума е по- . 
голяма от противниковата, премини на 101, а ако е по- 3 


малка -- на 102. 


99 


Със сетни сили твоите играчи успяват да удържат на. 


темпото, наложено от противниковия отбор. Само неле- 
пите грешки на противниковите нападатели те спасяват 
от гол в твоята врата. Така завършва първото полувре- 
ме. Премини на 119. 


100 


Глупавото положение, в което изпада отборътти, не 3 
води до нищо добро. Една от многобройните атаки на “ 


70 


противника завършва с гол в твоята мрежа. Помни, че 
нападението е най-добрата защита! Премини на 110. 


101 


Твоите нападатели не са загубили силитеси. Непре- 
къснато притесняват противниковата защита и налагат 
избраното от тях бързо темпо. При една от атаките 
лявото ти крило се пласира успешно и с красив плонж 
достига топката с глава. ГОЛ!!! Премини на 119. 


102 


Играчитети сатвърдо решени да се борят за нов гол 
до последната минута. Противниковата защита се спра- 
вя все по-трудно с връхлитащите нападатели. Само 
спортното щастие не достига натвоите момчета. Итака, 
идва сигналът за край на първото полувреме. Премини 
на 119. 


103 


Второто полувреме е започнало. Играчите следват 
твоите указания и показват агресивна игра главно с 
центрирания, като притесняват противника успешно. 
Топката се задържа дълго в тяхната половина. Сега 
топката евкраката налевияти халф, който е подел нова 
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акция, като подава с фалц дълъг прехвърлящ пас в 
дясно. 

Виж оценката за пас на твоя ляв халф -- ако е по- 
голяма от 8, отиваш на 106, ако е по-малка или равна -- 
на 107. 


104 


Вече петнаисет минути. откакто е започнало второ- 
то полувреме. Топката се задържа предимно в центъра 
на терена. Противникът упражнява непрекъснат натиск 
с множество многоходови комбинации, успешно неут- 
рализирани от твоята защита. : 

Оголената задна линия на противника отваря въз- 
можности за бързи контраатаки. Топката се намира в 
противниковия ляв халф, който се опитва да напредне 


в дясно от твоята врата, но десният ти халф прави опит. 


да я отнеме с шпагат. Виж оценките за техника на 
двамата играчи -- ако евтвоя полза -- премини на 140, 
ако ев негова -- на 139. 


. 105 


Противниковият ляв бек достига тази спорна топка, 
посреща яс глава, подава я към своя опорен халф итой 
с далечен пас намира своя централен нападател, който 
умело финтира твоя либеро и остава сам срещу вратаря 
ти. Твоят вратар излиза напред, но дали е успял да 
направитова на време.Вижтаблицата -- акочислототи 
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еот 1 до 4 -- отиваш на 134, ако е от 5 до 8 -- на 133, а 
от9 до 12 -- на 132. 


106 


Дясното ти крило поема с глава и сваля топката в 
краката на добре пласиралия се плеймейкър, който. се 
понася към вратата на противника. Виж оценката на 
плеимейкъра ти за шут ия сравни с оценката на против- 
никовия вратар за игра в малкото наказателно поле. 
Ако твоята е по-голяма или равна, премини на 168. Ако 
е по-малка -- на 120. 


107 

Неточният пас на левия ти халф попада встрани от 
дясното ти крило и към топката се насочва и противни- 
ковият ляв бек, който се опитва да пресече този висок 
пас. Виж оценките за игра с глава натвоето дясно крило 


и противниковия ляв бек. Ако оценката е в твоя полза, 
премини на 109, а ако е по-малка -- на 105. 


Вратарят ти се пласира успешно и малко не му. 


достига за да улови топката. Успява само да я избие. 
Ъглов удар в полза на противника. 
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Зад топката застава противниковият плеимеикър. 
Той центрира високо към малкото наказателно поле. 
Противниковият централен нападател и твоят либеро : 
се извисяват над всички останали. Кои ще достигне. 
пръв тази топка? Виж оценката за игра с глава на 
противниковия централен нападател и на твоя либеро. 3 
Ако твоята е по-голяма, иди на 11. ако е по-малка или. 
двете оценки са равни -- на 110. 


109 


Дясното ти крило поема с глава. овладява технично 
топката ия изпраща далеч напред към добре пласира- 
лия се плеймейкър, който се понася към вратата на 
противника. Виж оценката на плеимеикъра ти за шут и 
я сравни с оценката на противниковия вратар за игра в 3 
малкото наказателно поле. Ако твоята е по-голяма или , 
равна, премини на 168. Ако е по-малка - на 120. 


ТА 
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Противниковият централен нападателуспявада над- 
скочи твоя играч и умело насочва топката към горния 
ляв ъгъл на вратата. Вратарят ти е безпомощен и тъжно 
изважда топката от мрежата. Премини на 116. 


111 


Твоят либеро успява да достигне високата топка 
пръв и дая изчисти към средата на терена. Там топката 
се пресреща от твоя плеймейкър, които подема светка- 
вична контраатака, като комбинира с лявото ти крило. 
Десният халф на противника също не бездейства. Кой 
ще спечели тази оспорвана топка? Виж оценките за 
спринт на твоето ляво крило и на противниковия десен 
халф. Ако твоята е по-голяма или равна на неговата, 
премини на 112, ако е по-малка -- на 113. 


112 


Неумелата намеса на противниковия десен халф 
позволява на твоето ляво крило да пробие ида завърши 
брилянтната контраатака с бомбен удар в противнико- 
вата врата. Премини на 114. е 
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113 


Десният халф на противника достига твоя играч и 
чисто отнема топката, като-слага край на тази контраа- 
така. Връща бързо топката в центъра на игрището, 
където двата отбора продължават да спорят, но не 
достигат до промяна в резултата. Премини на 119. 


114 


"Играта е подновена от центъра на игрището. Този 
гол е много ценен за твоя отбор, но той е нож с две 
остриета -- ще амбицира ли момчетата ти за нови, още 
по-мощни атаки, или ще предпочетат само да бранят 
крехката преднина. Виж в таблицата -- ако числото ти 
е по-малко от 8 или равно на него, се върни на 97, аако 
е по-голямо -- върни се на 98. 


Твоят плеймейкър достига топката, спира я технич- 
но и преценява бързо възможностите за нова атака -- 


виж таблицата. От 1 до 4, се върни на 70; от5до8-- на 
92: аот9 до 12 -- върни се на 93. 
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116. 


Играта е подновена от центъра на игрището. Отбо- 
рът ти изживява труден психологически момент. Ще 
съумеят ли да подновят атаките и да се борят за израв- 
няване, или ще наблегнат на защита, за да не допуснат 
нов гол? Виж таблицата -- ако числото ти е по-голямо 
или равно на 8 -- се върни на98; ако е по-малко -- на97. 


117 


Топката едобре насочена и попада право в краката 
на противниковия централен нападател, който умело се 
освобождава и подема самостоятелна акция. Озовава 
се срещу вратата ти. 3 

Виж оценката за шут на противниковия централен 
нападател и за рефлекс на твоя вратар. Ако твоята е по- 
малка, се върни на 88, ако двете оценки са равни -- 
върни се на 108, а ако твоята е по-голяма -- на 89. 


118 


Неточният пас е отправен към централния напада- 
тел на противника, който се насочва към топката в 
борба с твоя либеро. 

“Виж оценката за пласиране на противниковия цен- 
трален нападател и за техника на либерото ти. Ако 


Че 


твоята е по-малка или равна на противниковата, се 3 


върни на 86, а ако е по-голяма -- на 87. 


119 


Първото полувреме е завършило. И двата отборасе ” 
„ оттеглят в съблекалните, за да отпочинат и да изслушат 


наставленията за следващите минути игра. Сега е мо- 


ментът да обсъдиш с треньора дали да правиш смени 
илида запазиш състава от първото полувреме. Огледаи 
внимателно оценките за уменията на титулярите и ре- . 


зервите, и направи разбор на мача. 


Ако имаш основания да си недоволен от някои 3 
играч, сега е моментът да решиш дали да го замениш. | 4 


Помни, че имаш право наи-много на три смени. 

Ако си направил смяна, направи промени и втабли- 
цата “ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ“. 

А сега дай указания на футболистите си за тактиката 


пред второто полувреме. Ако препоръчаш нападателна : 


игра главно с центрирания, премини на 103, а ако пред- 
почиташ защита с бързи контраатаки -- на 104. 


120 


Противниковият вратар се оказва на висота, пласи- 4 


ра се добре и покрива вратата си. “Твоят плеймейкър 
търси комбинация и подава напред към централния ти 


нападател, който отправя изстрел към вратата. Виж 
оценките на твоя централен нападатели противниковия | 


78 


ляв бек за техника. Ако твоята е по-голяма -- премини 
на 137, ако е по-малка или равна -- на 138. 


121 


Твоят играч отправя ефектен шут и на противнико- 
вия вратар му остава само безпомощно да проследи 
топката с поглед. Но топката среща напречната греда и 
се връща опасно близо до вратата. Към нея се спускат 
твоя централен нападател и противниковият либеро. 
Виж оценката за пласиране на твоя централен напада- 
тел -- ако е по-голяма от 8 -- премини на 123, аако е по- 
малка или равна -- на 124. 


122 


Добрите умения на твоя играч се оказват решаващи 
и му помагат да отправи ефектен шут и да забие топката 
в горния десен ъгъл на вратата. ГОЛ за твоя отбор! 
Премини на 156. : 


Твоят централен нападател се е пласирал чудесно, 
достига пръв до топката и технично я отправя в долния 


ляв ъгъл под плонжа на вратаря. ГОЛ в твоя полза! 
Премини на 156. 


19 


124 


Техният либеро успява да изчисти технично с шпа- 
гаттопката итя напуска очертанията на игрището. Ъглов 
удар в твоя полза. Зад топката застават твоят десен 
халф, изпълнява ъгловия удар като подава на опорния 
халф, който центрира високо-към мелето пред вратата. 
Към топката се спускат всички играчи, но въпрос ча 
шанс е кой ще достигне пръв до нея. Виж таблицата 
ако числото ти еот 1 до 4 -- отиваш на 125, ако е от5 до 
8- на 126, аако еот 9до 12 -- премини на 127. 3 


125 


Твоето ляво крило надскача всички играчи, посре-. 
ща топката с глава исветкавично я отправя обратно към. 
вратата. Топката профучава на сантиме 1 от лявата, 
странична греда и излиза в аут. Премини на 128. 2 


126 


Всички играчи се устремяват към топката, но про- 
тивниковият вратар надскача всички, улавя я и бързо я 
връща на левия си бек, който подхваща светкавична. 
контраатака. Премини на 130. 


80 


127 


Пръв до топката достига противниковият ляв бек, + 
изчиства я напред, което дава възможност на отбора му 
да подеме бърза контраатака. Иди на 130. 


128 


Противниковият вратар вкарва топката в игра, като 
я шутира далеч напред в твоята половина на игрището. 
Виж оценката за далечен изстрел на противниковия 
вратар -- ако е по-голяма или равна на 8, премини на 
129; ако е по-малка -- на 131. 


129 


Твоят либеро посреща тази далечна топка ия пода- 
ва към десния ти халф. Умората се отразява и на двата 
отбора, играта им е вяла и безплодна, изпълнена с 
далечни и неточни подавания. Феновете са възмутени 
от тази безинтересна игра и изразяват възмущението 
сис освирквания. Премини на 163. 


130 


Топката е достигната от опорния халф на противни- “ 


6. Премеждия във... : 81 


- каитойс далечен пас намира своя централен напада: 3 
тел, който умело финтира твоя либеро и остава сам 3 
срещу вратаря ти. 3 

Твоят вратар излиза напред, но дали е успял да 3 
направи това на време. Вижтаблицата -- акочислототи . 
еот 1 до 4 -- отиваш на 134, ако еот5до 8 - на 133,а 
от9 до 12 -- на 132. Я 


тар и тои успява да излезе на време, за да спаси 
летящата към вратата му топка. с 
Премини на 163. 


134 


Твоят вратар подценява опасността, излиза късно и 
дава възможност на противниковия централен напада- 
тел да стреля ниско към вратата му. 

Виж оценката за шут на противниковия централен 
нападател -- ако е по-голяма или равна на8 -- премини 
на 136, а ако е по-малка -- на 135. 


131 


Топката попада в противниковия ляв халф и той 3 
подема бърза контраатака, като подава дълъг пас към 3 
оголеното си дясно крило. Дясното крило пък от своя 1 
страна подава на включилия се от дълбочина свой 
плеймейкър. Премини на 142. : 1 135 
Шутът на противниковия център-нападател е силен, 


но неточен и преминава на сантиметри от лявата греда. 
Премини на 163. 


132 


: Твоят вратар не едооценил тази кризисна ситуация, 
излязъл е рано, противниковият централен нападател 
го прехвърля и топката се отправя неспасяемо към 
мрежата. ГОЛ в твоята врата! 

Премини на 164. 


136 


Неумелата намеса на вратаряти и точният техничен 
шут на противниковия централен нападател водят до 
промяна в резултата -- ГОЛ в твоята врата. 

Премини на 164. 


133 


Тази атака не затруднява особено твоя опитен вра: - 


82 


137 


Шутът на твоя централен нападател е перфектно 
изпълнен и притеклият се на помощ на вратаря си 
противников ляв бек не успява да достигне до нея, за да 
я избие. Топката преминава покрай него и прави врата- 
ря му безпомощен. ГОЛ в твоя полза! 

Премини на 156. 


138 


Твоят централен нападател се забавя с шутирането, - 
отправя точен изстрел, но притеклия се на помощ на: 
вратаря си противников ляв бек се намесва решително 
и изчиства напред към опорния си халф, който достига 
топката ис далечен пас намира своя централен напада- 
тел. Той от своя страна финтира твоя либеро и остава. 
сам срещу вратаря ти. Твоят вратар излиза напред, но. 


84 


дали е успял да направи това на време. Виж таблицата 
-- ако числото ти еот 1 до 4 -- отиваш на 134, ако е от 
5 до 8 -- на 133, аот9 до 12 - на 132. 


139 


Техният ляв халф финтира десния ти халф и подава 
на опорния халф, който отправя дълъг пас към оголено- 
то си дясно крило, той пък от своя страна шутира от 
малък ъгъл към вратата. Твоят вратар боксира силно 
топката към центъра. В кого ще попадне тази отбита 
топка? Виж таблицата -- ако твоето число е по-голямо 
от8 -- премини на 141, ако е по-малко или равно от 8 -- 
премини на 142. 


140 


Твоят десен халф успява чисто да отнеме с шпагат и 
подава към опорния халф, който запазва топката дълго 
в свое владение и се придвижва напред към противни- 
ковата врата. С чудесно центриране извежда добре. 
пласиралия се плеймейкър в отлична позиция за стрел- 
ба. Получилият топката плеймейкър опитва изненад- 
ващ удар към противниковата врата. Сравни оценката 
за шут на плеймейкъра ти с тази за рефлекс на против- 
никовия вратар. Ако твоята е по-добра, премини на 170, 
ако е по-малка -- на 171, а ако са равни -- 172. | 


141 


„ Топката попада в твоя плеймейкър, върнал се доста. 
назад и подема светкавична контраатака. С феномена- 
лен дрибъл се придвижва близо до противниковото. 
наказателно поле, където го фаулират и съдията отсъж- 
да непряк свободен удар. Зад топката застава твоя: 3 
плеймейкър. Тои изпълнява заучено положение, като. 
подава към твоя централен нападател, които опитва. 
изненадващ далечен изстрел към вратата. Виж оценка- 
та на централния си нападател зашут -- ако епо-голяма 3 
от 8, премини на 152, а ако е по-малка или равна - на : 


153. 


142 


Топката попада в противниковия плеймейкър и той, 
се насочва фронтално към вратата ти, но е съборен" 
отзад и съдията отсъжда пряк свободен удар и жълт 
картон за твоя ляв халф. Мястото за изпълнение на. 

„ прекия свободен удар е на 35 метра централно срещу. 
вратата. Твоят отбор построява стена от шестдуши. Зад. 
„ топката застава противниковият ляв бек. Той изпълня- 
ва заучено положение и подава къс пас към своя ляв. 
халф, който отправя силен удар към вратата ти. Виж 
оценката за шут на противниковия ляв халф и оценката. 
за рефлекс на твоя вратар. Ако твоята е по-добра, 
премини на 145, ако е по-ниска -- на 143, а ако е равна 
- на 144. : 1 


86 


143 


 Триковото подаване и изненадващо точният и си- 
лен шут на противниковия ляв халф не оставя никакъв 
шанс за твоя вратар. ГОЛ за противника! 

- Премини на 164. 


144 


Твоят вратар се показва отлично подготвен, улавя 
топката и бързо подава към твоя либеро, който търси 
развитие на атаката в ляво и подава на левия ти халф. 
Той от своя страна умело финтира двама противникови 
играчи и от границата на наказателното поле връща 
назад към връхлитащия опорен халф, който пробва в 
двойно подаване на ръба на засадата. Левият халф с 
остър демараж стига до топката и остава сам срещу 
вратаря на противника. Противниковият вратар прибяг- 
ва отчаяно до некоректна игра и го фаулира. За това 
умишлено нарушение съдията отсъжда дузпа, но твоят 
ляв халф има тежка контузия в коляното и се налага 
смяна. Ако вече си направилтри смени, премини на 147. 
Ако смените ти са по-малко от 3 -- на 146. 


145 


6 Топката преминава на сантиметри над напречната 


87 


греда. Твоят вратар изпълнява аут, като я изпраща 


силно напред в противниковото поле, където твоят 
десен халф я овладява и подава към добре пласиралия . 


се плеймейкър, който отправя далечен изстрел към 
вратата на противника. Дали шутът му ще се окаже 
толкова точен, колкото силен? Виж таблицата - ако 
числото ти е по-голямо от9, премини на 122, ако е равно 
или по-малко -- на 121. 


2146 


Избери сам кой ще замени контузения ти играчине : 


пропускай да направиш промени в таблицата "ДАННИ 


ЗА ИГРАЧИТЕ”. Съдията посочва бялата точка. Зад 3 


топката застава твоят централен нападател. Виж оцен- 
ката му за шут и оценката за рефлекс на противниковия 
вратар. Ако твоята е по-голяма -- премини на 148, ако е 
по-малка или равна -- на 149. 


147 


Поради направените три смени твоят отбор няма 


право на повече промени в състава и остава с човек по- ; 


малко. Съдията посочва бялата точка, зад която заста- 
ва твоят централен нападател. Той изпълнява дузпата, 


но обезкуражен от развоя на събитията пропуска неле- 


по, шутира силно, но неточно. В последните минути на 
второто полувреме твоят отбор изпада в глуха защита. 
Атаките следват една след друга и единствено добрата 


вв ; р 


игра на твоя вратар спасява отбора от пълен разгром. 
В 85-та минута след поредното опасно центриране тво- 


ят защитник допуска груба грешка и си отбелязва рядко 
красив автогол. : 


Премини на 164. 


148 


Шутът на твоя централен нападател се оказва на 


висота и топката профучава покрай смаяния и непод- 
готвен противников вратар. ГОЛ за твоя отбор! 


Премини на 156. 


149 


Централният ти нападател шутира силно, но насоч- 


ва топката право срещу противниковия вратар, който я 
избива. В кого ще попадне тази неадресирана топка? 
Вижтаблицата -- ако числото ти е по-голямо или равно 
на 8 -- премини на 150, ако е по-малко -- на 151. 


150 


Топката попада направо върху крака на твоя цент- 


рален нападател и той с воле довкарва. ГОЛ за тев! 


Премини на 156. 


89 


КИНГС ПАРК -- разположе 
твоите играчи според противниковите 


91 


а уачницезф 
ицопачия | 
ипозииц 


с зауия. назгох 

1аааиу с: : 
икух паофозазя натауа | 

узнинач2 


иазуноан 


151 


Топката попада в противниковия ляв бек. Тои подх- 
ваща бърза контраатака, подава към своя опорен халф 
и тойс далечен пас намира своя централен нападател, 
който умело финтира твоя либеро и остава сам срещу 
вратаряти. Твоят вратар излиза напред, нодали еуспял 
да направи това на време. Виж таблицата -- ако число- 


тотиеот 1 до4 - отиваш на 134, ако еотодо8- на 133, а 


а от9до 12 -- на 132. 


152 


Изненадващият далечен изстрел на твоя централен 
нападател сварва неподготвен противниковия вратар и 
топката се промушва под напречната греда. ГОЛ затевб! 

Премини на 156. 


| 153 


Далечният изстрел, който опитва твоят централен 
нападател, се оказва недостатъчно прецизен, топката 


среща напречната греда и се връща на границата на 


наказателното поле. Към нея сеустремяват твоят десен 3 


и противниковият ляв халф. Виж оценките им за спринт. 


Ако твоята е по-висока, преминаваш на 154, ако е по- 


малка или равна -- на 1595. 
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154 


Твоят десен халф показва по-добър демараж, дос- 
тига до топката пръв и със силен шут опъва мрежата на 
противниковата врата. ГОЛ за твоя отбор! 

Премини на 156. 


155 


Противниковият ляв халф успява да надбяга твоя 
играч и осуетява атаката. Играчитеи на двата отбора се 
изнервят от тези безрезултатни размени на топката и 


вялата им игра не води до нищо по-добро през остана- 
лите минути. 


Премини на 163. 


156 


Този гол в твоя полза амбицира играчите ти и те 
изпълват оставащите минути с агресивна и красива 
игра. Събери оценките за техника на твоите плеймей- 
кър, ляво и дясно крило и сбора сравни със сумата за 
същия показател на противниковите либеро, ляв и де- 
сен бек. Ако твоето число е по-голямо -- преминина 157, 


ако е по-малко или равно -- на 158. 


т 4 
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157 


Твоите играчи се оказват наистина добре подготве- 
ни, показват добра техника при владеене на топката и 


успяват да диктуват темпото. Само спортното щастие Е 


може да реши изхода на срещата. Виж таблицата -- при 
число по-голямо или равно на 8 -- премини на 159, ако 
е по-малко -- на 160. 


158 


Неубедителната игра на твоите нападатели не им. 
позволява да наложат преса на противниковия отбор 4 
до блок в неговата половина и това възможност за 3 
няколко опасни контраатаки на противника. Ще успеят 
ли, зависи само от спортното щастие. Виж таблицата -- 1 
при по-голямо или равно на 8 число -- премини на 161, я 


при по-малко -- на 162. 


156 а 


След многобройни пропуски една брилянтно изпъл- 
нена комбинация между твоя плеймейкър и включилия 


сеот дълбочина опоренхалф завършва с ефектен гол за | 


тебе. Премини на 169. 


160. 


Е След много добра игра на противниковия вратар и 
ипса на концентрация в завършващата фаза на твоите 


нападатели резултатът се зап 
азва непроменен. и 
ни на 169. 2 Зони 


161 


В следващите минути атаките към твоята врата са 
многобройни, но противниковите нападатели неса дОС- 
татъчно концентрирани и не успяват да реализират | 
няколко стопроцентови положения. След излишно из- 
нервяне на играта съдията дава край. Премини на 169 


95 


+, 


162 


При една от тях противниковият опорен халф отпра- 


вя високо центриране, твоят вратар се разминава с. 
топката итяхното дясно крило я довкарва с шпагат. ГОЛ” 


за тях. Премини на 169. 


163 


След тази реакция на публиката треньорите и на. 
двата отбора предприемат смени и вкарват нови сили. 
на терена. Това веднага се отразява на играта и в, 
останалите минути играчите си разменят по няколко. 


опасни атаки, но защитниците се оказват на висота 


резултатът остава непроменен. Недоволната публика. 
започва да напуска трибуните още преди края на мача... 


Премини на 169. 


164 


До последния съдииски сигнал борбата се води за. 
всяка педя земя. След множество редки, но неумишле- 
но груби единоборства и двата отбора правят всичко 
възможно да променят резултата. Но щастието се ус- 
-- виж таблицата. Ако числото ти еот 1 до 4 
та премини на 165, ако еот 5 до 8 -- на 166, аот9до 12 


михва на.. 


- на 167. 
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165 


.. противниковия отбор. След фантастична комби- 
нация всредата натеренатехният централен нападател 
получава топката в коридор и удвоява резултата. ГОЛ в 
твоята врата! 

Премини на 169. 


166 


. твоя отбор. С топовен шут от 30 метра твоят 
централен нападател успява да изненада противнико- 
вия вратар в последната минута на мача. Противникът 


няма време да отреагира. ГОЛ за теб! 


Премини на 169. 


167 : 


След множество пропуски противниковият плей- 
мейкър изпуска нервите си и влиза в пререкание със 
съдията, което му донася червен картон. 

Останали без организатор на атаките си и с човек 
по-малко, противниците се обезкуражават и след груби 
грешки в защитата успяваш да им набуташ два гола. 
Премини на 169. 


7. Премеждия във... 97 


168 


Противниковият вратар не успява да се пласира 
добре, твоят плеймейкър използва объркването му и 
стреля към вратата. Трябва ти спортно щастие. 


Обърни на таблицата - ако числото ти е по- 


голямо от 9 -- премини на 122, а ако е по-малко или 
равно -- на 121. 


169 


Прозвучава последният съдийски сигнал. Играчите 
ти напускат терена и бързат да се отдадат на заслужена 
почивка. Ако си завършил мача с Арсенал -- преминина 
175, ако това е мача с Ливърпул -- на 176, с Манчестър 
Юнайтед -- премини на 177, а ако това е бил последния 
ти мач с -- Нюкасъл - премини на 178. 


170 


Противниковият вратар не е дооценил тази кризис- 


на ситуация, излязъл е рано, твоят плеймейкър го прех-. 


върля и топката се отправя неспасяемо към мрежата. 
ГОЛ в тяхната врата! 
Върни се на 156. 


171 


Противниковият вратар подценява опасността, из- 
лиза късно и дава възможност на плеймейкъра ти да 
стреля ниско към вратата му. Само случайността може 
да отклони тази топка от мрежата. 

Виж таблицата. Ако числото ти е по-малко от 5, 
премини на 173, ако е равно или по-голямо: -- на 174. 


172 


- 


Тази атака не затруднява особено противниковия 
вратар и той успява да излезе на време, за да спаси 
летящата към вратата му топка. 

Върни се на 163. 


173 


„ Шутът на плеймейкъра ти е силен, но топката профу- 
чава на косъм от гредата. 
Върни се на 163. 


, 


Неумелата намеса на противниковия вратар и точ- 


99 


ният техничен шут на плеймейкъра ти водят до промяна 
в резултата -- ГОЛ в противниковата врата. : 
Върни се на 156. 
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Завърши 30-я кръг, в който твоя отбор срещна Ли- : 
върпул. Ето и останалите резултати от проведените 
срещи: 

Манчестър Юн -- Нюкасъл 4:2; Арсенал -- Ковънтри 
3:0. 

Попълни резултатите внимателно в следващататавб- 
лица. 
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Завърши 29-я кръг, в който твоя отбор срещна Арсе-. 
нал. Ето и резултатите от останалите мачове, които са 
важни за теб: Ливърпул -- Мидълсброу 2:2; Манчестър 
Юн -- Лийдс 3:1; Нюкасъл -- Астон Вила 0. 1 
Попълни резултатите внимателно в следващата таб- 
лица. 3 


ОТБОР точки АКТИВ ПАСИВ. ОтВУЕ: точка АКТИВ | ПАСИВ 
Кингс парк 1 Кингс парк 
Нокарьл Нюкасъл 


Манчестър Юн. Манчестър Юн. 


Ливърпул: Ливърпул : 1 


Арсенал Арсенал 


А сега ти предстои следващия мач с Манчестър Юн. 


А сега ти предстои следващия мач с Ливърпул. 
Премини на 66. 


Премини на 65. 
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А сега ти предстои последния мач с Нюкасъл. 
Премини на 67. 
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Завърши и последният 32-и кръг, в който твоя отбор 
срещна Нюкасъл. Ето и останалите резултати от прове- 
дените срещи: 

Ливърпул -- Астон Вода 2:2; Манчестър Юн -- Челси 
0:0; Арсенал -- - Мидълсброу 3:0. 

Попълни резултатите внимателно в следващата таб- 


Ода 


+ : ше лица. 
Завърши 31-я кръг, в който твоя отбор г. : 
срещна Манчестър Юн. Ето и останалите резултати от : ; : : 
проведените срещи: 3 ОТБОР точки АКТИВ ПАСИВ 
- Ливърпул -- Нотингам 2:2; Нюкасъл -- Тотнъм 3:3; ; ; 
Арсенал -- Шефилд. 3:0. Попълни резултатите внима- р. Кингс парк 
телно в следващата таблица. < 
3 Нюкасъл 
ОТБОР точки АКТИВ ПАСИВ “ 
Манчестър Юн. 
Кингс парк 
Ливърпул. 
Нюкасъл 
Арсенал 


Манчестър Юн. 


Ливърпул И така първенството приключи. Класирането зави- 
си от точките получени в отминалите кръгове. Ако два 
отбора имат равен брой точки, по-напред в класиране- 


Арсенал 
; то преминава отбора с по-добър актив. 
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Ако твоя отбор е победил, това се дължи на твоя 

" добър подбор на играчи и на добрите наставления към 
тях. Ако не си успял да достигнеш мечтаното първо 

място не се отчайвай. Тази книга-игра ти дава възмож- 

ност да започнеш отначало, като подбереш други игра- 

чи от трансферния лист. Не се отчаивай -- умението се 


придобива с опит. 


ОЧАКВАЙТЕ 


следващата футболна 
книга-игра 


на 
с дими тод 
"ЗА КУПАТА НА 
ЕВРОПЕЙСКИТЕ 
ШАМПИОНИ 


ЗА ПЪРВИ ПЪТ КНИГА-ИГРА, 
КОЯТО СЕ ИГРАЕ ОТ ДВАМА 
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В тази Книга-игра ти предстоят 
четири сериозни мача за Купата 
на Висшата лига на Англия. 
Първият ти мач ще бъде с 
Арсенал, а после ще продължиш 
борбата за Купата с отборите, 
: Които В момента държат . 
трите първи места В 
класацията - ЛиВърпул, 
Манчестър Юнайтед и НЮюКасъл. 
Ако преведеш успешно отбора си 
. през тези напрегнати срещи, ще 
продължиш триумфалния му път 

| В следващата Книга-игра 


ЗА КУПАТА НА 
ЕВРОПЕЙСКИТЕ ШАМПИОНИ 


. Цена 70 лВ. 


